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Izgled prozora CorelDRAW-a

Prozor CoreIDRAW-a je slika koju na ekranu vidite kada se
pokrene program. Ovde vidite osnovha pomo}na sredstva
u vidu komandnih menija, linija alata, palete sa alatima,
statusne linije i palete boja (slika 1.1). Kada je dokument
otvoren, pode{avanja koja vidite u liniji alata odnose se ha
dokument koji je trenutno otvoren. Na primer, na liniji
osobina (property bar) nalaze se komande za orijentaciju i
veli~inu/tip papira i jedinice mere.
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Slika 1.1
Prozor CorelDRAW-a



- Aktivnosti na internetu

Kori{}enje linije menija
Linija menija CoreIDRAW-a je mesto na kome mo ete
pristupiti svim komandama programa.

Da biste izdali neku komandu kori{}enjem linije menija
pratite slede}e korake:

1. Kliknite naziv menija u liniji menija. Pojavi}e se
padaju}a lista sa komandama (slika 1.7).
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Slika 1.2
Kori{}enje linije menija

2. lz padaju}e liste izaberite “eljenu komandu koja }e
automatski biti izvr{ena.

Ukoliko desno od naziva komande stoji strelica,
otvori}e se podmeni u kojem moete izabrati opciju
te komande.

Ukoliko desno od naziva komande stoje tri ta~ke,
njenim izborom otvori}e se okvir za dijalog u kojem
bi trebalo da podesite opcije te komande.
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Kori{}enje palete alata (Toolbox)

Glavna paleta alata (Toolbox) CorelDRAW-a je mesto na
kome mo ete pristupiti svim alatima programa. Klikom
na ikonicu birate “eljeni alat, dok du”im pritiskom dug-
madi koja imaju trougao na ikonici aktivirate dodatni
meni u okviru jednog alata.

Po osnovnom pode{avanju CorelDRAW-a, paleta alata je
»,vezana“ za prozor aplikacije. Ukoliko “elite, mo~ete je
postaviti da lebdi nad prozorom dokumenta, a da biste
to uradili, postavite kursor na duplu (sivu) liniju pri vrhu
palete i prevucite je ka centru ekrana (prikazano na slici).
Da biste je automatski vratili na poziciju u kojoj je bila
»,vezana“ za prozor aplikacije, potrebno je da duplo
kliknete njenu nazivnu liniju.

“Lebde}a” paleta alata
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Slika 1.3
Prozor CorelDRAW-a sa lebde}om paletrom Toolbox




b Radno okruenje

Rad sa linijama alata

Standardna linija alata je mesto na kome, klikom na
ikonicu, mo~ete pristupiti standardnim alatima kao {to
su: New, Open, Save, Print, itd.

Linija osobina je komponenta okru enja pomo}u koje
mo emo pode{avati izgled dokumenta ili menjati
osobine objekata u dokumentu. One mogu biti ,,vezane*
ili lebde}e. Po osnovnom pode{avanju, linije sa alatima
su ,wvezane“, a da bi se linija odvojila iz osnovnog
polo~aja, pritisnite duplu liniju i prevucite liniju alata od
po~etne pozicije. Lebde}e linije alata imaju nazivnu lini-
ju i dugme za sakrivanje, kao na slici 1.4:

Dugme za sakrivanje

Nazivna linija
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Slika 1.4
Prozor CorelDRAW-a sa lebde}om linijam alata

Da biste liniju alata i liniju osobina automatski vratili na
poziciju u kojoj su bile ,vezane* za prozor aplikacije,
potrebno je duplo kliknuti njihove nazivne linije.
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Rad sa dokerima

Osobine ilustracija mo~ete kontrolisati i pomo}u dokera.
Dokeri su prozori koji sadr'e komande za kontrolu
osobina aplikacije bilo gde u CorelDRAW-u.

Otvaranje dokera moete izvr{iti odabiranjem komande
iz menija Tools ili Window. Na primer, da biste otvorili
Blend doker, odaberite Window=Dockers-Blend. Dokeri
se otvaraju na mestu i u obliku u kome su poslednji put
kori{}eni. Po osnovnom pode{avanju, dokeri su ,,vezani*,
a da bi se odvoijili iz osnovnog polo~aja, pritisnite na
doker i prevucite ga od po~etne pozicije. Na slici 1.5 su
prikazani primeri ,,vezanih* i slobodnih dokera.
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Slika 1.5
. Vezan“ i slobodan doker



e Radno okruenje

Kori{}enje palete boja

Jof{ jedan od elemenata okru enja je paleta boja. Mo e
biti ,vezana“ ili lebde}a. Po osnovnom pode{avanju,
paleta boja prikazuje Corelovu CMYK kolekciju boja.

Pregled svih boja iz palete se reguli{e pritiskom na dug-
mad sa strelicama gore, ili dole, koja se nalaze na vrhu i
dnu palete. Jedan pritisak tasterom mi{a na strelicu
omogu}ava pomeranje za jedan red boja. Kako izgleda
paleta boja mo~ete videti na slici 1.6.
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Slika 1.6
Paleta boja






